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Родился 28/03/1966, г. Москва

Образование


1983-1988 Московский Государственный Университет, факультет Вычислительной Математики и Кибернетики, специальность “прикладная математика”, именной стипендиат.
1988-1991 аспирантура на факультете ВМиК МГУ

2003 защита кандидатской диссертации «Методы удаления невидимых поверхностей в задачах визуализации трехмерных сцен большой сложности»
На протяжении многих лет читаю лекции на факультете ВМиК МГУ по курсу компьютерной графики. Соавтор спецкурса – «Программирование GPU» читаемого на факультете ВМиК МГУ.
Основная область интересов: объектно-ориентированные технологии и дизайн, объектно-ориентированные базы данных, компьютерная геометрия и компьютерная графика. 

Способен к обучению и быстрому усвоению нового материала. Коммуникабелен. Свободное владение английским языком.

Опыт работы

Языки: Pascal, Assembler (x86), C/C++ (компиляторы Borland, Watcom, Visual C++, C++ Builder, gcc), Python, java-script, HTML, XML, GLSL, Cg, Smalltalk (основы), Ruby, shell (bash), Objective-C/Objective-C++

Операционные системы: DOS, Windows 95/98, Windows NT/2K/XP, Mac OS 7, Linux (RedHat, SuSE), Mac OS X/Cocoa

Библиотеки: MFC, STL, VCL, Xerces, Expat, OpenGL, GLUT, ATL, FMOD, Audiere, PIL, gSOAP, OpenAL, SOAPpy, SDL, NSIS
Изданные книги
1. Шикин Е.В., Боресков А,В., Зайцев А.А. Начала компьютерной графики. М., Диалог-МИФИ, 1993 

1. Шикин Е.В., Боресков А.В. Компьютерная графика. Динамика, реалистические изображения. М., Диалог-МИФИ, 1995 

3. Шикин Е.В., Шикина Г.Е., Боресков А.В. Компьютерная графика: первое знакомство. М., Финансы и статистика, 1996 

4. Шикин Е.В., Боресков А.В. Компьютерная графика. Полигональные модели. М., Диалог-МИФИ, 2000 

5. Боресков А.В. Графика трехмерной компьютерной игры на основе OPENGL. М., Диалог-МИФИ, 2004 

6. Боресков А.В. Расширения OpenGL. М. БХВ-Петербург, 2005 
7. Боресков А.В. Разработка и отладка шейдеров. М. БХВ-Петербург, 2006 
8. Alex Boreskov, Developing and Debugging Cross-Platform Shaders, A-List Publishing, 2006

Переводы

Был одним из переводчиков книги Р. Парента «Компьютерная анимация». Научный редактор перевода книги «Нефотореалистическая компьютерная графика. Моделирование, рендеринг, анимация».

Личный сайт
www.steps3d.narod.ru 
Опыт работы

2006 – Компания Cimetrics. Написание установщика для протокола BACnet на NSIS.

2005-2006 – Компания Cimetrics. Написание BACnet/WS – доступ к BACnet-сети через Web Services. Платформы – Windows NT/2K/XP, Linux. Языки – С++, Python, bash. Компиляторы - Visual C++, gcc. Система тестов на Python и bash. Установщик – на NSIS. Конфигурация через Web.
2002-2004 – Компания Cimetrics. Написание и поддержка сетевых декодеров для пакетов Ethereal и Commview. Языки С и С++. Компиляторы Visual C++ и gcc. Платформы – Windows NT/2K/XP, Linux.

2003 - Разработка и реализация ИСС “База данных муниципальных образований Российской Федерации”. Borland C++ Builder. Собственная база данных на основе Б-деревьев.

2002 – Компания Cimetrics. Система защиты от копирования на основе лицензионного файла и/или проверки аппаратного ключа (Sentinel SuperPro). Языка С++.

2001 – Компания Cimetrics. Участие в разработке системы сбора информации. Несколько многонитевых приложений под Linux, язык С++, в качестве выходного формата используется XML, обеспечение запросов к устройствам по заданным графикам.

2000 - Компания Cimetrics. Разработка и реализация системы конфигурирования и управления эмулятора в виде ActiveX. Язык С++, ATL.

2000 – Компания Cimetrics. Участие в разработке эмулятора протокола BACnet на аппаратуре LONTalk. Занимался разработкой архитектуры системы и написания центральной части системы. Многонитевая система с синхронными и асинхронными запросами, дистанционным конфигурированием по сети через файловые объекты, сохранение и чтение конфигурации в формате XML. Для чтения XML использовался пакет Xerces (SAX), при помощи которого исходный XML преобразуется во внутренне древовидное представление. При написании активно использовалась библиотека STL. Язык C++. Компилятор Microsoft Visual C++ 6. Платформа Windows NT.

2000  – Компания Cimetrics. Исправления ошибок в системе учета электропотребления. Были исправлены ошибки в работе с объектами, приводившие к утеканию памяти и потере быстродействия. Сохранение данных в базу данных (Oracle через ODBC) было переписано на отдельную нить и сохранение было переписано для записи сразу групп записей (позже от этого отказались, так как имеющийся драйвер этого не поддерживал). Используемый язык С++, STL, Visual C++ 6
1999-2000 – Компания Cimetrics. Я принимал участие (был архитектором дизайна) программы для определения конфигурации сети для оборудования по стандарту BACnet. Мною был разработан дизайн системы и механизм persistence прозрачный по отношению к формату файла. Используемый язык С++, STL, Borland C++ Builder 4

1998-1999 – Компания Гарант-Сервис. Мною был написал многоязыковый (6-язычный) деловой толковый словарь на основе ООБД, разработанной мною ранее для ИПС Гарант. Я был единственным программистом в проекте (MFC, Visual C++ 6). 

1995-1997 – Компания Гарант-Сервис Разработка информационно-справочной системы ГАРАНТ версия 4. Мною была полностью разработана и реализована объектно-ориентированная база данных для работы с документами системы. Системы использовала структурированные файлы соббственной разработки и Б-деревья для индексов. Позволяет хранить, изменять и проводить поиск среди практически неограниченного количества документов. Особенностью системы является предствление документов как набора аттрибутов, полностью описывающих свойства документа и содержащих сам документ, количество аттрибутов, их типы не ограничены, эти аттрибуты могут опрашиваться, изменяться удаляться, по ним может проводиться поиск. Ядро поддерживает гипертекст, ключевые слова, полнотекстовый поиск. Язык С++. Ядро было успешно портировано под платформы DOS 16/32, Windows, Linux, FreeBSD. Мною также была написана ДОС-оболочка для системы, включающая в себя помимо вышеперечисленных свойств поиск по карточке запроса (QBE). Также мною была написана система инсталляции ДОС-версии. Чило проданных копий системы по мне известным данным превышает 50000 копий.

1995-1996 – Компания Гарант-Парк Ведущий программист мультимедийного диска “Загадка Соловецкий Островов”. (3-е место на выставке “Мультимедия 96”). Диск содержал большое количество графики (картинки, карты, видео), звуки, музыку, гипертекст, удобный и интуитивно понятный интерфейс. Язык С++, компилятор Borland C++ 3.1.

1994-1995 Компания Гарант-Сервис. Разработка Макинтош-версии информационно-справочной системы Гарант версии 3.5. Был осуществен перенос всей функциональности системы под MacOS 7

1993-1994 Компания Гарант-Сервис. Разработка Windows (3.1) версии информационно-справочной системы Гарант. Язык С++, компилятор Borland C++ 3.1

1991-1993 Компания Гарант-Сервис. Разработка информационно-справочной системы Гарант. Старший программист. Язык С. Компилятор Borland C++ 3.1. Премия Borland за лучшее использование продуктов компании

1988-1991 Московкий Государственный университет, факультет ВМиК. Разработка пользовательского интерфейса пакета геофизического моделирования. Язык Pascal.

